Pracovni list ¢.58: Zména kurzoru

€ Prostuduj si kapitolu ,Zména kurzoru" ve studijnim textu.

€ Pro zménu tvaru kurzoru mysi vyuziva Imagine prikaz

€ Doplni, s jakymi parametry Ize tento prikaz vyuZit:

setMouseCursor 3 (lze pouZzit Cislo

od 0 do 36 kromé 4 a b)

setMouseCursor O

€ Doplri dvé pripony animovanych kurzord:

€ Najdi v politali néjaké z animovanych kurzord, zhodnot’ efektivitu prdce
S nimi.

€ Vytvor v programu Logo Motion néjaky vlastni animovany kurzor:

o Otevri si program Logo Motion.

o Nastav kreslici plochu na 32 x 32.

o Nakresli libovolny jednoduchy obrazek, napriklad sluni¢ko bez
paprska.

o Zkopiruj obrdzek na dalsi 2 snimky pomoci CTRL+C a CTRL+V.

o Zapni si vpravo nahofe prusvitku.

o Na druhém snimku sluni¢ku domaluj nejdrive paprsky na jednom
miste.

o Na dalsim snimku domaluj paprsky zas o kousek ddl.

o Ve uloZ jako animovany kurzor ani.

o Zkus kurzor pouzit.



€ Dopli, co znamenaji ndsledujici parametry:

set colourCursor 1

set colourCursor O

€ Napis, co provede prikaz:

setMouseCursor "moucha.lgf

€ Vytvor projekt Mouchy podle studijniho textu.
€ Projekt uloz i v exe formdtu na dané misto.
€ Zde miiZes vloZit obrdzek svého projektu (pouZij tFeba dvojhmat

PrintScreen)




